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CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL 7 - 2021
ESPORTE CLUBE ALIANCA — BELA VISTA — MACHADINHO

REGULAMENTO GERAL

CAPITULO | — DAS FINALIDADES E OBJETIVOS
Art. 12 — Este Regulamento é o conjunto das disposicdes que regem as disputas do Campeonato Municipal de
Futebol 7 do Esporte Clube Alianca Edicdo 2021 de Machadinho/RS, de acordo com as Regras Oficiais da Federacdo de
Futebol 7 e adaptacdes feitas pela organizacdo da competicao.

Art. 22 - Os clubes/entidades/associacBes/empresas, equipes, pessoas fisicas e juridicas que participarem da
competicdo, serdo julgadas conhecedoras das leis e regras atuais do Futebol 7 e do CBJD (Cddigo Brasileiro de Justica
Desportiva), do presente regulamento, assim como, concordam expressamente, submetendo-se sem reservas a todas
as disposicoes e as consequéncias que destas possam emanar, juntamente com decisdes relatadas e aprovadas pela
organizagao e equipes.

Art. 32 - Os clubes/entidades/associagdes/empresas, equipes, associa¢des, entidades, pessoas fisicas e juridicas
gue participarem da competicdo reconhecem, concordam e se comprometem a acatar a aplicacdo de medidas
disciplinares do Regulamento, CBJD, bem como as disposi¢cdes previstas neste Regulamento como Unica e definitiva
instancia para as questGes referentes ao campeonato, entre eles a Fair Play, desistindo, assim, de valer-se, para esses
fins, de 6rgdos da Justica Desportiva ou Comum, diretamente ou através de terceiros;

§12 - Objetivos:

a) Promover a integracdo social entre as equipes no contexto do esporte amador fazendo prevalecer a ordem e a
disciplina, de acordo com a ética e a moral desportiva visando garantir uma competicdo saudavel e harmoniosa
entre seus organizadores e seus participantes, maximizando e difundindo a pratica do Futebol 7;

b) Contextualizar o desporto como meio de integracdo, lazer e confraternizacdo para a comunidade;

c) Integrar todos os segmentos da comunidade, em prol do engrandecimento do desporto da prépria sociedade em
geral proporcionando mais qualidade de vida;

d) Desenvolver o espirito de grupo, por meio dos jogos, devendo acima de tudo, imperar o respeito e a disciplina,
sobrepondo-se aos triunfos e troféus conquistados;

e) Desenvolver nos atletas jovens a responsabilidade, companheirismo, senso critico, lideranca e organizacdo
utilizando como meio o desporto;

§29 - Atribuicdes:

a) Tomar todas as providéncias de ordem técnica e administrativa com respeito a realizacdo do campeonato;
b) Coordenar e Organizar Regulamento e a Tabela de Jogos;

c)Aprovar os jogos realizados apds tomar conhecimento da simula e do relatdério do arbitro;

d) Transferir jogos;

CAPITULO Il - DAS INSCRICOES E DOS ATLETAS
Art. 42 - As equipes que participardo do Campeonato Municipal de Futebol 7 do Esporte Clube Alianca Edicdo
2021 de Machadinho/RS, deverdo para fins de inscricdo, preencher fichas de inscricdo, devendo as mesmas ser
datilografada, digitada ou com letra forma legivel e todos os seus campos devidamente preenchidos com os dados e
informagdes necessarias para um bom entendimento administrativo.
Art. 52 - O prazo para a entrega das fichas de inscricdo encerra-se no dia previsto pela Comissdao Organizadora
do Esporte Clube Alianca e deverdo ser entregues conforme prazo estipulado pela organizacéo.
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§19 — As fichas deverdao conter os nomes dos atletas, técnico e massagista, nimero da Carteira de Identidade
(RG), (caso seja menor de 18 anos e ndo possua colocar nimero do Registro Civil), data de nascimento, bem como as
assinaturas, nome da equipe e os outros dados solicitados;

§ 29 - Atletas/Dirigentes que possuem punicdo descrita e efetivada pela Prefeitura Municipal de Machadinho,
em evento esportivo realizado anterior a este, deverdo cumpri sua punicdo em jogos/partidas do evento em questdo,
sendo que quem foi expulso ou sofreu o terceiro cartdo amarelo de forma normal do Ultimo evento esportivo estd
isento do seu cumprimento.

Art. 62 - As equipes poderdo inscrever no mdximo 22 (vinte e dois) atletas, mais Comissao Técnica: 01(um)
técnico e 01(um) dirigente e no dia do jogo somente 15 atletas poderao ser relacionados em simula mais o Técnico e o
Massagista ou auxiliar.

Art. 72 - O técnico e o dirigente poderdo estar inscritos por uma equipe somente. O TECNICO e DIRIGENTE
poderdo atuar como JOGADOR e vice-versa, respeitando, como o mesmo e estar INSCRITO pela equipe na ficha de
inscri¢ao;

§ 12 - O Dirigente podera estar no banco de reservas (devidamente identificados na sumula) e podera assumir o
comando técnico (quando da auséncia do titular) e estardo sujeitos a punicbes e penalidades caso apresentarem
irregularidades;

§ 29 - Quando houver substituicdo de técnico, dirigente, a mesma deve ser comunicado a Comissao
Organizadora ou até mesmo para a Arbitragem;

Art. 82 - O atleta estara efetivamente vinculado a Equipe a partir do momento em que fez parte da simula de

jogo.

§ 19 - O atleta que jogar por uma equipe, ndo podera se transferir para outra, durante o campeonato.

Art. 92 - O atleta menor de 18 (dezoito) anos de idade, estard sobre responsabilidades da equipe que o
inscreveu e deverd apresentar autorizacdo dos Pais ou Responsavel através do Termo de Responsabilidade dos Pais,
autorizando e responsabilizando-se pela participacdo do atleta no evento. Junto ao Termo, deverd constar a
documentacdo, endereco residencial, contato telefénico dos Pais ou Responsdvel. A equipe que o inscreveu serd Unico e
totalmente responsdvel pela participagdo do mesmo no campeonato;

Art. 10 - A Comissdo Organizadora, ndo se responsabiliza por nenhum atleta menor de idade inscrito na
competicdo, bem como ndo se responsabiliza por qualquer dano fisico ou material que venham a sofrer os atletas,
dirigentes, ou pessoas envolvidas as equipes, quer seja antes, durante ou apds os jogos.

Art. 149 - Serdo permitidas inclusGes ou alteracGes de atletas na(s) equipe(s), até o dia e antes da efetividade da
segunda partida da Competicao de cada Equipe.

§ 12 - O Responsavel relacionado na Ficha de Inscricdo tera total responsabilidade pela participa¢do dos seus
atletas no evento e pelas suas condicGes fisicas e de saude;

§ 22 - A equipe que, no decorrer do Campeonato, tenha uma atleta que sofra algum tipo de LESAO DURANTE O
ANDAMENTO DA PARTIDA/JOGO que o impossibilite de continuar participando do mesmo, esta equipe poderd
inscrever “um novo atleta”, desde que apresente junto a organizagdo, um atestado ou laudo médico que comprove a
referida lesdo e esteja relatado em sumula.

§ 32 - Caso quando da ocorréncia acima citada, a equipe devera solicitar a equipe de arbitragem que relate em
sumula, caso houver necessidade, justifique a lesdo e legalmente possa ser realizada uma nova inscri¢cdo de atleta.

§ 42 - Somente serdo aceitas substituicGes (até 48 horas antes do inicio da préxima partida da equipe na
competicdo) em caso de doenga grave que impossibilite o atleta de continuar participando do campeonato, ou
falecimento, perante Registro de Obito e/ou Atestado Médico da Unidade de Satde do Municipio de MACHADINHO ou
da Unidade de Saude do Municipio de origem do Profissional. Devendo a comprovacdo de o fato ser feita no
Departamento de Esportes de Machadinho. O atleta substituto sé podera jogar depois de regularizada sua situacdo
junto a organizacdo;
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Art. 11 - As equipes participantes sao responsaveis pelos atos praticados pelos seus atletas e dirigentes, em
qguadra e no ambiente de jogo (Comunidade de Bela Vista); Os atletas e dirigentes das equipes, mesmo nao tendo jogos
na rodada, ndo estardo isentos de punicdo, caso fato for relatado pela arbitragem e/ou e responsavel pela Organizacdo.

Art. 12 - A equipe participante é responsavel pela utilizacao de seus atletas, portanto, caso utilize atletas sem
condicdes de jogo e ou use de estratégia fraudulenta, seu responsavel ou equipe responderdo, além da perda de pontos
porventura ganhos no jogo ou jogos (revertido ao adversario), até punicdo, conforme artigo 222 deste Regulamento

Art. 13 - Serd de total responsabilidade das equipes participantes da competicdo as irregularidades contidas nos
dados das fichas de inscri¢cdes, bem como da documentagdo anexada de seus atletas e dirigentes, fard apés o término
das inscri¢cdes, somente a conferéncia e tomard conhecimento das fichas de inscricdgo com o nome das equipes que
participardao da competicao para a elaboracdo da tabela de jogos;

Art. 14 - O Técnico/Dirigente/Massagista, e/ou Responsavel relacionado na Ficha de Inscricdo terd total
responsabilidade pela participacdo dos seus atletas no campeonato e pelas suas condi¢Ges fisicas e de saude;

§ 12 - Antes do inicio de cada partida, um dirigente de cada equipe (relacionado na ficha de inscricdo) devera
conferir toda a documentacdo e a sumula. Podera ser retirado junto a arbitragem uma pré-simula de inscricdo dos
atletas colocando nome completo e nimero da camiseta;

§ 22 — E obrigatdria a presenca de pelo menos um membro da Comissdo Técnica no banco de reservas, na falta
deste, o capitdo serd o responsavel pela equipe;

Art. 15 — Os atletas deverdo estar uniformizados, sendo que serd proibido jogar de pés descalcos, e com
calcados inadequados para a pratica da modalidade, sendo que o uso da caneleira ndo é obrigatério, ficando o mesmo
responsdvel por qualquer dano que possa sofrer pelo ndo uso deste equipamento.

Art. 16 - O atleta que por ventura chegar atrasado para o inicio da partida, para poder ter condi¢cdes de
participar do jogo, devera ter o seu nome inscrito (relacionado) na simula (antes do inicio do jogo) e o mesmo podera
comparecer em campo/jogo até o término do 22 tempo, avisando ao mesario do seu ingresso em quadra/campo;

Art. 17 - Para os atletas participarem de suas equipes deverdo se enquadrar e apresentar, um (01) dos seguintes
requisitos abaixo:

§1° Categoria Municipal: Comprovante que o Atleta participante possua VINCULOS com o Municipio
(Considerados municipes), CTPS assinada ou contrato de servicos com empresas de Machadinho e ainda
transitdrios, tipo, bancdrios, Thermas Parque Hotel, Barragens, Empresarios, profissionais liberais, desde
que residindo no minimo o periodo de trabalho em Machadinho.

2 - Titulo Eleitoral no municipio de MACHADINHO — ano base 2020;
2 - Atletas menores de 18 anos poderdo apresentar comprovante de Residéncia, Carteira de Identidade e/ou

Certiddo de Nascimento e Termo de Responsabilidade dos Pais, e seus PAIS (Pai e/ou M3e) devem possuir

também o Titulo Eleitoral no Municipio.

Poderdo participar atletas federados em qualquer federagdo Nacional ou Internacional.

§ Unico: Para todos os participantes inscritos na competi¢do, sera obrigatério que tenham tomado pelo
menos a primeira dose da vacina contra a Covid-19. Todos deverao se inscrever com o nimero do CPF para
uma possivel consulta.

CAPITULO Ill - DOS JOGOS
Art. 18 - Os jogos serdo realizados em locais, datas e horarios definidos pela Comissdo Organizadora, ndo
cabendo veto por parte de nenhuma equipe. O local dos jogos serd o campo de Futebol 7 do Clube Alianca de Bela Vista
Machadinho.
Art. 19 - Duragdo dos jogos (tempo de jogo) em todas as fases:
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*Serdo de 40 minutos corridos divididos em dois tempos iguais de 20 minutos corridos, com 05 min de
intervalo e um pedido de tempo técnico em cada tempo de jogo.

Art. 20 - E vedado o inicio de uma partida sem que as equipes tenham no minimo 07(sete) jogadores, nem sera
permitida sua continuagdo ou prosseguimento se uma das equipes, ou ambas, ficar reduzida a menos de 03 (trés)
jogadores na quadra de jogo.

§ 12 - Se uma equipe abandonar o jogo ou ficar reduzida a menos de 03(trés) atletas, perdera os pontos do jogo,
mantendo-se o escore se ja estiver inferiorizado no placar, ou marcando-se escore de “1 x 0” no caso da equipe faltosa
estiver vencendo ou empatando o jogo. (o escore terd validade no saldo de gols para a que compareceu, ndo valendo
para a contagem de gols do artilheiro)

§ 22 - Se as duas equipes ficarem reduzidas a menos de 03 (trés) atletas, o jogo sera considerado como tendo
sido disputado, ndo marcando pontos para nenhuma equipe;

§ 32 — Se ambas as equipes, com jogo programado, “uma contra a outra”, faltarem ou se apresentarem com
menos de 03 (trés) jogadores, o jogo serd considerado como realizado, e as equipes faltosas serdo eliminadas da
competicdo, sujeitas a punicdo maior; porem os atletas presentes e nominados em sumula ndo sofrerdo punicao.

§ 4°- Em caso de partida onde os gols sofridos, feitos e/ou saldo de gols envolverem a classificacdo da equipe
faltosa a mesma sera desclassificada, caso comprovada ma fé;

§ 52- Em caso da ndo realizacdo da partida por falta de uma das equipes, o jogo ndo valera para cumprimento
de suspensdo automatica por forca de cartdes disciplinares, ou por suspensao disciplinar;

Art. 21 - A equipe que utilizar atleta ou membro da comissao técnica irregular em qualquer partida sujeitar-se-

a:

a) Perda automadtica de trés pontos independente do resultado;

b) Para os fins deste artigo, ndo serdo computados os pontos eventualmente obtidos pelo infrator;

c) O resultado da partida serd mantido, mas a equipe infratora ndo serdo computados eventuais critérios de
desempate que lhe beneficiem, constantes do regulamento da competicdo, como, entre outros, o registro
de vitdria ou de pontos marcados.

d) Para efeito disciplinar e de estatistica serdo computados todas as ocorréncias do jogo;

§ 12 - A irregularidade de participacdo de atleta, de que trata o artigo anterior, configura-se pelo nao
cumprimento de suspensdo automatica por for¢a de cartdes amarelo e vermelho, ou ainda, por punicao aplicada pela
Comissdo Disciplinar ndo cumprida, bem como pela irregularidade de inscricdo.

§29 - A equipe infratora que ainda ndo tiver obtido pontos suficientes no campeonato ficard com pontos

negativos.

§32 - O atleta e Comissdo Técnica serdo enquadrados;

§49 - Poder3d a organizacgdo, punir o atleta/dirigente e equipe irregular sem que haja protesto;

Art. 22 - As equipes deverdo se apresentar para os seus jogos com uniformes/fardamento, SENDO QUE
OBRIGATORIAMENTE, as camisetas e cal¢des devem ser iguais, e com numeracdo, e meias compridas (meido), para
todos os integrantes da equipe, exceto o goleiro que podera usar camisa de cor diferente, calgdo e/ou abrigo, com ou
sem o uso de luvas, porem se a arbitragem se passar e permitir que atletas usem uniformes em desacordo, ndo dara
direito a nenhuma Equipe requisitar ganho de pontos ou pedir punigao.

§ 12 - E facultativa a utilizacdo da bracadeira indicativa por parte do capitdo, sendo facultado também o uso de
bermuda térmica (podera ser de qualquer cor);

§29 - A ndo observancia deste artigo, acarretara punicdo verbal, e se reincidente, passivel de cartdo amarelo ao

atleta da equipe.

§32 - A ndo observancia deste artigo, referente ao fardamento, acarretara a solicitacdo da troca, por parte da

arbitragem;
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Art. 23 — Havendo semelhanca de fardamento entre as 02 (duas) equipes cabera a equipe em primeira citada na
tabela de jogos a trocar obrigatoriamente o uniforme (uso de coletes), salvo acordo entre as duas equipes.

Art. 24 - Os horérios marcados no CARNE DE JOGOS deverdo ser cumpridos, tendo 15 (quinze) minutos de
tolerdncia para o primeiro jogo da rodada e para os demais jogos 05 (cinco) minutos, a contar do findar da partida
anterior. Caso a equipe nao se apresente perdera por “WQ”;

Art. 25 - O “WO” serd considerado quando pelo ndo comparecimento da equipe em quadra de jogo para a
partida marcada ou a equipe nao possuir o nimero minimo de atletas para a realizacdo da mesma, conforme citacdo
também em sumula;

Art. 26 — Em caso de “WOQ”, com elimina¢do da equipe, ficam mantidos os escores anteriores, para todos os
efeitos previstos no regulamento da competicdo, revertendo ao adversario do clube excluido, o total dos 03 (trés)
pontos referentes as partidas disputadas (vencidas ou empatadas), cancelando-se as partidas posteriores, aplicando-se
0 escore convencional de um a zero (1X0) em favor dos seus adversarios.

§ 12 - Em caso de haver “WQ” ou disponibilidade de horario, as equipes do préximo jogo poderdo adiantar a sua
participacao, se houver acordo entre as mesmas;

§ 29 - A equipe que for eliminada da competicdo por ter sofrido um “WQ”, os atletas/dirigentes inscritos pela
equipe, que ndo assinaram a simula, sofrerdo uma suspensdo automatica de 01 (um) ano, (a partir da data do “WQ”)
ndo podendo atuar nesse periodo em qualquer competicdo organizada pelo Municipio de Machadinho, bem como
demais municipios citados no Artigo 72.

§32 - O W.0. ndo sera valido para cumprimento de suspensdo automatica por for¢ca de cartdo ou punicdo

disciplinar.

§42 - Em caso de ndo comparecimento das duas equipes para a disputa, ambas serdo consideradas perdedoras

e eliminadas da competicao;

§52 - Caso alguma equipe for eliminada do evento por “WQ”, as equipes que teriam seus futuros confrontos,

ndo precisam comparecer a partida/jogo, pois ja herdardo os devidos pontos da partida;

Art. 27 — Sera eliminada da competi¢do a equipe que ndo participar de toda a programac¢ado dos jogos, seja por

falta de nimero regulamentar de atletas ou recusar-se, sob protesto, a iniciar e/ou continuar uma partida;

Art. 28 - Os jogos e/ou rodadas do campeonato sé poderdo ser suspensos sem prejuizo para os participantes,
ou mesmo deixar de ser realizado, quando ocorrer um dos seguintes motivos:

a) Falta de garantia (seguranga) comprovada para o publico, atletas, arbitragem, coordenacdo da FAIR PLAY

PRODUCOES ESPORTIVAS e integrantes da Comiss3o Municipal de Esportes;

b) Conflito ou disturbios graves no entorno do campo de jogo.

c) Condig¢des inadequadas das instalagdes que torne impraticavel ou perigoso para o jogo/rodada;

d) Por motivo de iluminagdo adequada, mau tempo ou de forga maior; (apds aguardar 30 minutos), podendo ser
prorrogado por igual periodo a critério da arbitragem;

e) Campo sem condi¢Oes de jogo pelo motivo de chuva;

Art. 29 - A rodada ou partida, que for transferida por motivo do artigo anterior, sera realizada na rodada

seguinte, que podera ser antes da proxima da sequencia e consequentemente, todas as outras rodadas serdo

realizadas/deslocadas para a proxima data, subsequente, ao que estava marcado, portanto n3o ficando rodadas

transferidas para o final da fase; quando for o caso;

§ 29 - Caso a partida ja ter transcorrido mais de 75% de sua totalidade (tempo de jogo), somando o 12 tempo

mais o 22 tempo, a mesma serd dada por finalizada/encerrada.

Art. 30 - Interrupcbes prolongadas a serem adotadas no evento, quando de circunstancias ndo previstas
interromperem o jogo, o arbitro principal devera decidir as medidas a serem tomadas, a fim de restabelecer as
condi¢des normais para o prosseguimento do jogo;
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§ 12 — Se ocorrer interrupg¢des, ndo excedendo um total de 30 (trinta) minutos, ou por critério da arbitragem se

prorrogado, fica determinado que:

a) Se o jogo for reiniciado na mesma ou em outra quadra, o tempo interrompido deve continuar a partir do
momento que o crondmetro foi paralisado, conservando o mesmo placar e jogadores;

§ 29 — Se ocorrer interrup¢do que exceda 30 (trinta) minutos, ou a critério da arbitragem se prorrogado, fica

determinado que:

a) O jogo podera continuar ser transferido para o dia seguinte, ou ainda, no mesmo dia, dando-se
prosseguimento a partir do momento que o cronémetro foi paralisado, conservando o mesmo placar e
jogadores;

b) Em caso de forca maior, a critério do arbitro principal, medidas extraordinarias poderdo ser tomadas,
visando a seguranca do jogo e do publico;

Art. 31 — A contagem dos pontos obedecera ao seguinte critério:

a) Vitdria: 03 pontos b) Empate: 01 ponto  c¢) Derrota: 00 ponto

CAPITULO IV — DAS DISPOSICOES TECNICAS/DISCIPLINARES

Art. 32 - Durante a realizacdo deste campeonato ndo serdao aceitas modificagdes na modalidade de disputa e
nem pedidos de alteracdes de jogos e datas do carné, sem motivo, apresentado, condizente e coerente com os fatos
citados. Caso houver algum fato, a rodada ndo serd repassada para o final da tabela, e sim postergada para a proxima
data.

§ 1 — Os Clubes/equipes deverdo apresentar até a divulgacdo do Cronograma de Jogos as datas que ndo
poderdo jogar, junto a Coordenacdao do Campeonato, caso ndo aconteca as ressalvas, a fara a elaboracdo da tabela
devendo a mesma ser cumprida por todos as equipes envolvidas.

Art. 33 - As equipes participantes sdo responsdveis pelos atos praticados pelos seus atletas;

Art. 34 - Caberdo as equipes participantes, resguardar as condicdes fisicas e morais da equipe de arbitragem e

coordenacao do evento;

§ Unico — Os promotores e realizadores do referido Campeonato, ndo se responsabilizardo por acidentes
ocorridos com atletas e comissao técnica, dentro ou fora da quadra de jogo ou local da realizagdo do evento;

Paragrafo Unico: O atleta ou membro da comissdo técnica que, no AMBIENTE ESPORTIVO (local dos
jogos) e campo de jogo, se manifestar de forma grosseira ou injuriosa contra membros, ou contra a equipe de
arbitragem, integrantes da Comissdo especial de Esportes, estardo passivos de puni¢des, mesmo ele (atleta ou
membro da comissdo técnica) ndo participando dos jogos da rodada vigentes no dia da rodada. Serdo julgados
pelos artigos deste Regulamento que terdo que estar relatados em simula (Relatério da arbitragem).

Paragrafo Primeiro:

Manifestar-se de forma injuriosa, grosseira ou desrespeitar o adversario, comissao técnica, arbitros,
torcedores, membros da Comissdao Organizadora e parceiros:

PENA: Adverténcia e/ou suspensdo por até 03(trés) partidas; e suspensdo por até 12(doze) em caso de
reincidéncia.

Paragrafo Segundo:

Praticar agressdao fisica ao adversario, comissdo técnica, arbitros, auxiliares, representantes da
Comissdo ou qualquer outro participante do evento/Campeonato, antes, durante ou apds a realizagdo dos
jogos, ainda que sem lesdo corporal aparente

PENA: Adverténcia e/ou suspensdo por até 04(quatro) partidas; e suspensdo por até 12(doze) partidas
em caso de reincidéncia
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Art. 35 - O comportamento antidesportivo, bem como animosidades, agressGes tentadas ou consumadas, fisica
ou verbal, brigas, arremesso de objetos, liquidos de qualquer espécie, dentro da quadra, tumultos de qualquer
natureza ou incidentes que venham causar ou ndo a suspensdo ou paralisacdo de jogo, independentemente de serem
membros das equipes (atletas e comissdo técnica) contra a equipe de arbitragem, coordenacao, integrantes de outra
equipe ou a pessoas presentes, receberdao penacdes de acordo com as penalidades constadas neste Regulamento. Em
caso de agressdo caraterizada a Arbitragem, Comissdo Organizadora, e Atletas/Dirigentes da equipe adversaria, sera
automaticamente eliminado do campeonato e cumprird suspensdo de 02 (dois) anos de eventos esportivos do
Municipio.

Art. 36 — A solicitacdo de protesto ou recurso, proveniente da equipe confrontante, somente serdo aceitos em
papel oficio A4, datilografados ou digitados em computador com a assinatura do responsavel pela equipe, em 02 (duas)
vias, contendo o seu niumero de ldentidade, contato telefénico e devidamente protocolado, e se encaminhados no
prazo maximo de 48 horas apds o término do jogo ou partida que originou o mesmo. Tal solicitacdo devera ser
entregue junto ao, no horario comercial de funcionamento;

§ 12 - Protestos encaminhados fora do prazo acima citado ou que ndo estejam de acordo com a exigéncia serao
sumariamente rejeitados e sem validade.

§ 292 - Passados os prazos estabelecidos nos artigos anteriores, sem ter havido protesto ou recurso sobre
decisGes tomadas, o resultado de jogos e decisGes, serdo homologadas definitivamente, ndo cabendo outros protestos
e ou recursos de qualquer ordem referente ao mesmo;

Art. 37 - A aplicagdo de cartdes punitivos, estabelecidos nas Regras do Futebol 7, na cor amarela (adverténcia) e
o atleta ficard 02 (dois) minutos fora do jogo e vermelha (expulsdo), constitui medidas preventivas de inequivoca
eficacia no campo desportivo, objetivando refrear a violéncia individual e coletiva;

§ 12 — Sujeitar-se-a ao cumprimento de suspensdo automadtica e consequentemente impossibilidade de
participar na partida subsequente o atleta e comissdo técnica (técnico, dirigente, massagista, médico ou preparador
fisico), que na mesma competicdo, receber:

A - 3 Cartdbes AMARELOS = 01 jogo de suspenséo;

B -1 Cartéo _ =01 jogo de suspenséo (ou conforme o que constar no relatdrio);

C - Duas Séries de Cartées AMARELOS - na categoria (6 cartbes) = ELIMINADO da competicdo
D — 03 (trés) Cartbes _ (na categoria) = ELIMINADO da competicdo

Art. 38 - Para feito de controle de cartdes a contagem sera feita da seguinte maneira conforme segue:

a) atleta recebe cartdo vermelho oriundo de dois cartGes amarelos na mesma partida = cartdo amarelo
(primeiro recebido) serd computado no controle de cartdes = 1 partida de suspensdo automatica;

b) atleta recebe cartdo vermelho direto e ja possuia um cartdo amarelo recebido anteriormente na mesma
partida = cartdo amarelo é computado, pois a expulsdo foi motivada por um cartdo vermelho direto = 1 partida de
suspensao automatica;

c) atleta entra em campo com um cartdo amarelo recebidos em partidas anteriores e recebe um cartdo
amarelo e, posteriormente, na mesma partida, recebe um cartdo vermelho direto = 1 partida de suspensdo automatica
+ 0s 2 cartdes amarelos computados

c) Se o mesmo atleta ou a comissao técnica, em determinado momento da competicdo, simultaneamente
acumular trés (03) cartdes amarelos e mais um (01) cartdo vermelho, cumprird automaticamente a suspensao por duas
(02) partidas;

§ 1 — A suspensdo e de natureza regulamentar e administrativa, tendo eficdcia e execu¢do imediata e, o seu

obrigatério cumprimento ndo se subordina a eventual decisdo liminar, ou resultado de julgamento a que for

submetido o atleta dirigente na esfera Justica Desportiva.
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Art. 39 — O Atleta e/ou integrante da Comissdo Técnica que levar cartdo vermelho ndo poderd permanecer no
banco de reservas, sendo suspenso automaticamente da préxima partida e ainda estard sujeito a punicdo (conforme
CBJD) tendo base o relatdrio da arbitragem;

Art. 40 — A contagem de cartGes (amarelos e vermelhos) serd realizada dentro da mesma competicdo, dividida

por fase, logo, os cartdes AMARELOS recebidos nas mudancas de Fases, NAO SERAO ZERADOS, SENDO

ACUMULATIVOS NAS FASES.

§ 12 — No caso de suspensdo, automatica por cartoes e/ou disciplinar, a mesma devera ser obrigatoriamente
cumprida, passando a suspensdo para a fase seguinte, quando a equipe pela qual o atleta estiver atuando, nao tiver o
numero de jogos necessarios para o cumprimento da puni¢do ainda nesta fase.

Art. 41 — A quantidade de cartGes (amarelos e vermelhos) recebidos independe de comunicacédo oficial do 6rgao
realizador, sendo de responsabilidade EXCLUSIVA das equipes disputantes da competicdo, o seu controle;

Art. 42 — E expressamente proibido o uso de garrafas de vidro, bem como de bebidas alcodlicas e cigarro no
banco de reserva e ambiente da quadra;

Art. 43 — As simulas dos jogos serdo emitidas em 03 (trés) vias, cabendo a cada uma das equipes uma via, a qual
sera entregue apds o encerramento do jogo;

§ 12 - As sumulas deverdo ser assinadas pelo capitdo, treinador ou dirigente da equipe, os quais serdo
responsdveis pelas informacdes, sendo que apds a entrega aos responsaveis de cada equipe, ndo podera sofrer
alteracoes;

§ 292 - Caso seja constatado qualquer irregularidade na simula ou ficha de controle de cartbes, apds o
recebimento pelo responsdvel da equipe, deverd este se dirigir a arbitragem e solicitar a correcao da mesma;

CAPITULO V — CRITERIOS DE DESEMPATE
Art. 44 — Os critérios para desempate serdo os seguintes: (Fase Classificatoria)
a) Entre 02 (duas) equipes:
12 > Confronto direto no turno ou chave
22 > Maior numero de vitdrias no turno ou chave
32 > Menor numero de gols sofridos nos jogos entre as equipes no turno ou chave
42 > Maior numero de gols marcados nos jogos entre as equipes no turno ou chave
52 > Maior saldo de gols
62 > Menor numero de Cartdoes VERMELHOS
72 > Menor numero de Cartdoes AMARELOS
82 > Sorteio

b) Entre 03 (trés) ou mais equipes
12 > Maior nimero de vitdrias no turno ou chave
22 > Menor numero de gols sofridos no turno ou chave
32 > Maior nimero de gols marcados nos jogos entre as equipes no turno ou chave
49 > Maior saldo de gols nos jogos entre as equipes no turno ou chave
52 > Menor nimero de Cartées VERMELHOS
62 > Menor numero de Cartées AMARELOS
72 > Sorteio

CAPITULO VI — DA ARBITRAGEM
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Art. 45 - A arbitragem serd contratada pela entidade realizadora da competicdo), ndo cabendo a nenhuma
equipe o veto de algum arbitro. O quadro de arbitros indicados pela equipe de arbitragem contratada sera responsavel
pela direcao dos jogos da presente competicao;

Art. 46 — Todos os jogos deste campeonato terdo a participacdo de dois arbitros (principal e auxiliar), um
anotador/cronometrista. A equipe de arbitragem devera estar presente ao local da competi¢cdo com antecedéncia de no
minimo 15 (quinze) minutos da hora designada do inicio da partida e deverao estar devidamente uniformizados quando
atuarem;

Art. 47 — As atuacdes da equipe de arbitragem sofrerdo a.

§19 - Caso falte algum arbitro, sera feito acordo com as equipes e o mesario se for habilitado e tiver condicées
de jogo, sera escolhido para a continuagao da partida. Se este nao tiver condi¢Ges serad escolhido uma pessoa
entre o publico presente um substituto;

§29 - Em caso de incidente durante uma partida, o arbitro principal podera ser substituido pelo anotador ou
pelo cronometrista para auxiliar a partida;

§ 12 - Qualquer desrespeito a equipe de arbitragem fora da quadra de jogo ou no ambiente (local) do evento,
serd registrado em simula, podendo ser julgado e punido o acontecido, pelo. A pena serd cumprida apds o julgamento,
sendo que ndo serdo aceitas disposi¢des contrarias;

Art. 48 - Apds a realizacdo da rodada ou partida, o arbitro (equipe de arbitragem) devera elaborar o seu
relatério técnico e disciplinar, caso houver EXPULSAO ou ocorréncia GRAVE, e entregar diretamente ao até 24 horas
Uteis ap0ds a realizacdo da rodada ou partida (exceto ter ocorrido a partida de forma normal), para a aplicagcdo das
sancdes disciplinares previstas neste Regulamento;

§ 12 — Somente serd permitido o acesso ao Relatério do Arbitro, ao RESPONSAVEL da equipe no prazo maximo
até as 24 (vinte e quatro) horas do primeiro dia Util subsequente a realizacdo da partida, sendo que ndo sera fornecida
cépia do relatério do arbitro em hipdtese alguma.

CAPITULO VII - DA PREMIACAO
Art. 49 — Serdo ofertados pela organizagdo da competigdo.

CAPITULO VIl — DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 50 - Serdo considerados conhecedores do regulamento todas as pessoas vinculadas ao evento e assim se
submeterdo sem reserva a todas as suas disposi¢cdes e consequéncias que elas possam emanar;

Art. 51 - Nao serdo permitidos, nos arredores do campo, a utilizacdo de sinalizadores, apitos, cornetas, buzinas
ou quaisquer outros objetos e/ou artefatos que venham dificultar e/ou perturbar o bom andamento dos jogos;

Art. 52 - Caberd a organizacdo oferecer condi¢des adequadas (instalagdes e equipamentos desportivos) da area
de competicao de acordo como parametros necessarios para a realizagdo do evento e das rodadas previstas no carné;

§19 - O local do evento/competicdo devera estar liberado com uma antecedéncia minima de 30(trinta) minutos

antes do inicio da partida;

§29 - O Esporte Clube Alianga em caso de danos no local onde se realizarem os jogos ou o material deste 6rgao,

responsabilizara as pessoas envolvidas;

Art. 53 — Os menores de 14 anos sdo considerados desportivamente inimputaveis, ficando apenas sujeitos a
reorientacdo de carater pedagdgico;

§ 12 - Nos casos de reincidéncia da pratica de atitude antidesportiva por menores de 14 (quatorze) anos,
respondera o seu técnico ou representante legal na respectiva competi¢cdo, caso nao tenham sido tomadas as medidas
cabiveis para reorientar e inibir novas infracdes;

Art. 54 — Sera expressamente proibido jogar bolas nas laterais da quadra durante a realizacdo de uma partida;
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Art. 55 — Todas as equipes/clubes participantes do Campeonato Municipal de Futsal decidiram ndo fazer uso da
pejorativa concedida pelo artigo 18, infine, da Lei n? 9.615/98, ou seja, de construir seus proprios érgdos judicantes
desportivos para esta competicdo, ao mesmo tempo em que, para assegurar a aplicacdo das penalidades desportivas
com agilidade e eficacia, renunciam, voluntariamente, de recorrer a qualquer érgdo das Justicas Desportivas e da Justica
Comum, aceitando, incondicionalmente, como Unica e definitiva, e, aprovando, unicamente, as sanc¢des e a penacdes
constantes destas Medidas Disciplinares Automaticas que sdo parte integrante e indissociavel do Regulamento da
Competigao;

Art. 56 - As equipes/clubes (atletas e comissdo técnica) participantes deste evento obrigam-se, também, a
impedir ou desautorizar por escrito, que terceiras, pessoas fisicas ou juridicas, publicas ou privadas, facam o uso de
procedimentos extrajudiciais ou judiciais para defender ou postular direitos ou interesses préprios ou privativos destas
equipes/clubes em matéria ou ac3o que envolva diretamente os Orgios Promotores e Realizadores do evento ou tenha
reflexos sobre a organizacao e;

Art. 57 - Toda a equipe/clube (atletas e comissdo técnica) participante do evento, que ingressar na Justica
Desportiva e/ou a Justica Comum, por motivo ou razdo do presente Regulamento ou contra decisdes do, sera desligada
do presente evento, mesmo durante a sua realizagdo e ndo terd direito por 02 (dois) anos de participar das atividades
realizadas junto ao Municipio de machadinho;

Art. 58 - E dever dos integrantes das equipes e da torcida, zelar pela higiene e limpeza das dependéncias

utilizadas.

CAPITULO VII - DA FORMA DE DISPUTA E PARTICIPANTES
Art. 59 - A forma de disputa da competicdo sera a seguinte:

CATEGORIA MUNICIPAL
Sera composta por 08 (oito) equipes, divididas em duas chaves com 04(quatro) equipes cada chave.

Chave A Chave B
Santa Luzia B Santa Luzia A
Flamengo A Flamengo B
Mecanica Klein Vista alegre

Chapeagao Klein Alianga

12 FASE: (Classificatéria): Os jogos serdo realizados, em turno Unico, no sistema de pontos corridos, entre as equipes.
Classificam-se para a préxima fase ou Semifinal, o 12 colocado, 22 colocado, 32 colocado e o 42 colocado.

O 12 e 0 22 colocado de cada chave fardo a Série Ouro, ou seja 12 e 22 chave A e 12 e 22 chave B.

O 32 e 42 colocado de cada chave fardo a Série Prata, ou seja 32 e 42 chave A e 32 e 49 chave B.

22 FASE ou SEMIFINAL:
Cruzamentos Série Ouro

12 colocado chave A X 29 colocado chave B

12 colocado chave B X 29 colocado chave A

Cruzamentos Série Prata
32 colocado chave A X 42 colocado chave B
32 colocado chave B X 42 colocado chave A

o e
Fair)/\CPlay

99931 7124 Sananduva-RS




® o
Fair)l CPlay

99931 7124 Sananduva - RS

32 FASE ou FINAL: Sera disputada pelos vencedores.

Vencedores Semifinal Série Ouro X

Vencedores Semifinal Série Prata X

§ 1 - Havendo empate nas fases de Semifinal e final a disputa serd decidida em cobrangas de 05 (cinco) penalidades
mdximas para cada equipe. Permanecendo o empate, serdo realizadas cobrangas alternadas, 1 x 1, até uma equipe
sagrar-se vencedora.

Pardgrafo unico: A equipe que perder a Semifinal para o eventual campedo sera classificada como 32 colocada da
competicdo, a outra equipe serd declarada 42 colocada.

CAPITULO IX - DOS JOGOS
Os jogos serdao conforme determina a Federacdo de Futebol 7, com algumas exce¢des determinadas pela organizacao:
- O arremesso lateral e o tiro de canto ou escanteio devera ser executado com as maos.
- O atleta que receber o cartdo amarelo ficara se retirar do campo de jogo por 02(dois) minutos, retornando somente
quando a bola estiver em posse de sua equipe;
- O atleta que receber cartdao vermelho estara expulso, ndo podendo ser substituido e nem permanecer no campo de
jogo.
- Todas as faltas serdo diretas com barreira.
- Apés a 72 (sétima) falta serd cobrado um tiro livre de uma marca determinada, a 5 (cinco) metros da linha de meio de
campo.
- A partida tera inicio, apds autoriza¢do do arbitro, quando um atleta movimentara a bola, que deve estar imével no
centro do campo, em dire¢cdo ao campo contrario.
- O tempo maximo para execuc¢do de tiro ou arremesso de meta é de 05 (cinco) segundos, apds autorizacdo, caso
ultrapasse este tempo, sera concedido reversdo de posse de bola em lateral, a favor do adversario, na direcdo da linha
frontal da area.
- O Goleiro em posse da bola no arremesso de meta devera iniciar o jogo com as maos, tendo 05 (cinco) segundos para
executar o langamento.
- O Goleiro quando receber a bola com os pés devera utilizar os pés somente.
- Quando o goleiro optar por utilizar as maos devera usar somente as maos.

CAPITULO X - DAS DISPOSICC)ES FINAIS

Art. 60 - Os atletas ou responsdveis, ao assinarem a ficha de inscricdao, autorizam a Organizacdo a fazer uso
publico de sua imagem e/ou voz durante o evento e / ou para eventos correlatos, para fins de divulga¢do, sem exigirem
qualquer tipo de indenizagao.

Art. 61 - Ao se inscreverem no evento, através do preenchimento e assinatura das fichas de inscrigdo, os
participantes declaram automaticamente estar aptos e devidamente preparados, isentando a Comissdao Executiva,
Patrocinadores, Apoiadores e demais 6rgaos publicos ou privados envolvidos na organiza¢ao do evento, em seu home e
seus sucessores, de quaisquer problemas de salde que porventura ocorram a eles em fungdo da participa¢dao no
evento, bem como se declaram conhecedores dos itens deste regulamento e com os quais concordam plena e
integralmente.

Art. 62 - Os orgdos promotores e realizadores consideram todo Atleta e Comissdo Técnica inscrito no presente
campeonato em perfeitas condi¢cGes fisicas e mentais e os mesmos nado se responsabilizam por acidentes, danos
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pessoais ou materiais, préprios ou a terceiros, antes, durante ou depois dos jogos, bem como nado aceitardao qualquer
pedido de indenizacdo;

Art. 63 - As medidas disciplinares e punitivas previstas neste Regulamento englobam todos os incidentes que
acontecam antes, durante ou depois das partidas do Campeonato Municipal e Aberto de Futebol 7, tendo os
organizadores o poder de admoestar, sancionar, punir, suspender atletas e ou integrantes da comissdo técnica das
equipes, arbitros e para tomar qualquer medida disciplinar de acordo com as prescricdes deste regulamento contra
toda pessoa ou entidade esportiva que as tenha violado ou infringido as regras do jogo;

Art. 64 - As notas e/ou comunicados expedidos no decorrer do campeonato, passardo a fazer parte deste
Regulamento, assim como o carné de jogos, a partir da data de seu langcamento;

Art. 65 — O presente regulamento foi aprovado pelos organizadores do evento, sendo que qualquer decisdo
pertinente sera oficializada através de comunicado que sera documento oficial e apds sua publicagdo torna-se valido;

Art. 66 — Os casos omissos no presente regulamento serdo resolvidos pelos organizadores tendo como base o
Regulamento Oficial do Evento, Regras Oficiais do Futebol 7 e CBIJD, primando pela aplicacdo das regras comuns de
direito e do bom senso.

Art. 67 — E de competéncia da Comissdo Organizadora da competic3o, interpretar este regulamento, zelar por
sua execucao e resolver casos omissos.

Art. 68 — O CMD do Municipio de Machadinho, Esporte Clube Alianca e Fair Play Producdes Esportivas, baseada
neste regulamento geral e usando do CAdigo Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD) ird fazer cumprir as penas de todos
os casos de infragGes que sejam necessarios e se enquadrem nos casos abaixo como segue:

§ 12 — Praticar agressao fisica, contra arbitragem, adversarios, pessoas ligadas a organizacdo e torcedores.
Pena: suspensdo de 720 dias.

§ 22 — Ofender moralmente a arbitragem.
Pena: suspensao de 45 dias.

§ 32 — Praticar ato de hostilidade contra adversario ou companheiro da equipe.
Pena: suspensado de 3 partidas.

§ 42 — Participar de rixa, conflito ou tumulto, antes, durante ou depois da partida.
Pena: suspensao de 4 partidas.

§ 52 — Reclamar por gestos ou palavras contra as decisdes da arbitragem ou desrespeitar a arbitragem.
Pena: suspensdo de 2 partidas.

§ 62 — Cuspir em outrem.

Pena: suspensdo de seis partidas, provas ou equivalentes, se praticada por atleta, mesmo se suplente, treinador, médico
ou membro da comissdo técnica.

Se a acdo for praticada contra arbitros, assistentes ou demais membros de equipe de arbitragem, a pena minima sera de
suspensdo por 360 (trezentos e sessenta) dias, qualquer que seja o infrator.

§ 72 - Invadir local destinado a equipe de arbitragem, ou o local da partida, prova ou equivalente, durante sua
realizacdo, inclusive no intervalo regulamentar.
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Pena: suspensdo de trés partidas, provas ou equivalentes, se praticada por atleta, mesmo se suplente, treinador,
médico ou membro da comissdo técnica, e suspensdo pelo prazo de quinze a cento e oitenta dias, se praticada por
qualquer outra pessoa natural submetida a este Cdodigo.

§ 82 — Dar ou transmitir instrucdes a atletas, durante a realizacao de partida, prova ou equivalente, em local proibido
pelas regras ou regulamento da modalidade desportiva.

Pena: suspensdo de duas partidas.

§ 92 - Provocar o publico durante partida, prova ou equivalente.

Pena: suspensao de duas a seis partidas, provas ou equivalentes, se praticada por atleta, mesmo se suplente, treinador,

médico ou membro da comissdo técnica, e suspensao pelo prazo de quinze a cento e oitenta dias.

§ 102 — A equipe que inscrever atletas irregularmente, perderd os pontos dos jogos disputados e esses pontos serao
repassados a equipe adversdria.

§ 11 — Todas as reincidéncias nesse artigo acarretarao no dobro da suspensdo para o atleta infrator.

§ 12 - Caso a suspensdo ndo venha a ser cumprida no campeonato que estad em andamento, a suspensdo devera ser
cumprida no préoximo evento realizado pelo Municipio de Machadinho e demais campeonatos dos municipios
relacionados no Art. 72.

Art. 69 — Para efeitos destas infracbes, os arbitros, seus auxiliares deverao relatar em siumula os fatos ocorridos.

Art. 70- O organizador podera no decorrer da competicao baixar normas complementares.

Art. 71 — Também serdo julgados fatos ou ocorréncias que ndo estiverem em sumula, mas que forem presenciados por
membros da organizagao. As decisdes serdo irrevogaveis.

Art. 72 — Todas as suspensoes sao validas para os eventos e competi¢Ges realizados nos municipios de: Machadinho,
Ibiagd, Sananduva, Tapejara, Agua Santa, S30 José Do Ouro, S30 Jodo Da Urtiga e Maximiliano De Almeida.
Bom Campeonato a todos!
Esporte Clube Alianca, Comissdo Municipal de Esporte e Fair Play Produgées Esportivas.

“O esporte é o lazer preferido da saude”
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